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Beskrivelse

Vejledning

 - Spillet er er samarbejdsspil, hvor eleverne i grupper af 3-5 skal forsøge
at lægge tidsperioderne i kronologisk orden.

 - Klip felterne ud
 - Vi anbefaler at du laminerer brikkerne

Forberedelse

Til læreren

 - Alle brikkerne blandes
 - De lægges i en bunke, med bagsiden opad.
 - Det øverste kort vendes, med forsiden opad, på bordet.
 - Eleverne trækker nu, på skift, et kort og samarbejder om at finde ud af
om den trukne periode er før, efter, eller imellem det eller de kort, som
allerede ligger på bordet.

Sådan spiller du

Om spillet

Sådan vinder du
 - Når gruppen har trukket alle kort, låner de facitlisten og noterer hvor
tæt de har været på den korrekte orden.
 - Notér: Rækkefølgen er bestemt ud fra kronologisk start-orden.

Facitliste
Istiden - Jægerstenalderen - Bondestenalderen - Bronzealderen -
Jernalderen - Vikingetiden - Middelalderen - Renæssancen - Tidlig

Enevælde - Sen Enevælde - Demokratiseringen - Mellemkrigstiden -
Besættelsen - Velfærdsstaten - Vidensalderen
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